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und die
rakterkarten. Passende,
bemalte Figuren und eine

Spielflache. Eine Handvoll wé in 2
verschiedenen Farben. Ca. 8 10

. Pfeile 210 cm oder ein MaRband




GhrendEr (

1Y 5 Aot

gelegt?n Pfeile + (Er)e i Af’lzahl der
ertlgkeitEn) gnlSSE/

Der Kurs darf nicht durch
Gelande oder andere
schlickschlitten fuhren.
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Der Spieler mit der nachst =

¥

héheren Initiative unternimmt 4
| nun seinen Zug, dann der
Nichste, bis alle Spieler ihren

Spielzug beendet haben.
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Das Spiel endet, wenn ein Spieler
mit seinem Schlitten die Ziellinie
erreicht. Wahlweise kénnen die
anderen Platze noch ausgespielt
erden, aber wen interessiert

chon der zwote Platz.




Nun wird wieder auf Initiative

gewurfelt und eine neue Rund
beginnt.
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